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NEUROPSYCHOLOGIE
DEFINITION ET CADRE CONCEPTUEL

Discipline clinique et scientifique qui étudie les liens e
le cerveau et les fonctions mentales

Méthode anatomc Approche Imagerie
clinique cognitiviste fonctionnelle

Relation structure fonction  Architecture fonctionnelle Anatomuie fonctionnelle

v
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déficit
Cerveau lés¢ _ _
5 Siege lésionne

Cerveau sain
A




Pariétal supérieur l

= attention visuelle

% w :Tvﬁ»iﬁ

.. e i Temporal supérieur

Pré- frontal = . “""-‘ Reconnaissance auditive
Inhibition, s A Langage
Attention

raisonnement

orso- latéral = programmation, Pré central = moteur
Fonctions executives

emporal moyen =
Reconnaissance
visuelle

Orbito - frontal =
Inhibition,
ajustement social

Temporo- polaire =
Familiarité, noms propres




"CHAPEAU"

l

ANALYSE VISUELLE
(identité, position, etc...)

"CHAPEAU"

lecture par

lecture par
LEXIQUE VISUEL assemblage

adressage (ORTHOGRAPHIQUE)
reconnaissance Syst. De

globale du mot conversion ch a p eau
chapeau des |
graphemes \

\ SYSTEME
SEMANTIQUE c% en sons | Ul 1 all o}

(sens du mot)
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production
orale
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MOTIFS DE
CONSULTATIONS

« Difficultés scolaires»
Io o

- Troubles des apprentissages : trouble spécifique ?
Déficit global ?

- Troubles comportementaux : cemorbidité, trouble
des conduites, hyperactivité ?

- Troubles attentionnels : specifiques ? Motivation ?
THADA ? Précocité ?



| MPORTANCE DE LOANAMNE

Affiner le motif de consultation
-echec ou difficultés scolaires
-Inquiétude des parents face aux apprentissages de leur enfant

-Génes dans la vie quotidienne

Recherche des antécédents familiaux ou déeveloppementaux
-Hi st orique du d®vel oppement de | 6enf a

-Dates et mode doéappari-tvolotion des di ffic

Niveau socio -culturel familial

- Investissement familial - pronostic scolaire

Ecole et Loisirs

- Quels retentissements dans la scolarité (recherche de
discordances)

-lImpacts dans la sphere loisirs et relationnelle



L.a dyslexie est un trouble spécifiqgue du langage

L e

ecrit
MAIS

troubl e | angagl er

|| est souvent associe a des troubles de
| 6attenti on, de | a md¢a
| oaut omati satil on des

Il est presque toujours associée a des difficulté:
de reperage dans le temps (dyschronie)

|| est souvent associe a des troubles moteurs
(dyspraxie, dysgraphie)




e
Trouble des
conduites

DYSGRAPHIE/
DYSPRAXIE

DYSORTHOGRAPHIE Syndrome hyperkinétique
Déficit attentionnel.

Syndrome hémisph. droit
développemental

Dysphasie @

Talents
particuliers




DYSGRAPHIE (37) / rouble des condult

DYSORTHOGRAPHIE
55 cas

Précocite
Intellect.

Dyscalculie

Dyschronie (48 cas)
(45 cas)

Di agnostics pos®s sur 206 dossi ers
sp®ci ali s®e de troubl e dobap




LES 3 OBJECTIFS DU BILAN
NEUROPSYCHOLOGIQUE

1. Confirmer le diagnostic en affirmant le caractere
specifique des troubles (mesure du Ql)

2.Explorer les autres fonctions cognitives : donner un
degré de gravite du tableau

3. Affiner le diagnostic pour orienter la
reéducation/prise en charge psychothérapeutigue



1. Confirmer le diagnostic en affirmant le
caractere spécifigue des troubles

DI ff ®r enci er un retaro
des apprentissages

Faible proportion de retard intellectuel (2%),
consultations croissantes concernant les troubles
specifiques

Ut i1 |l 1 sati on des batter
(Mesure du Ql)




Les ®chell es

Les ®chelles dolntelligence
- WPPSI lll de 2 ans 6 a 7 ans 3 mMOIS (eds 2004
- WISC IV de 6 ans a 16 ans 11 mois (Eds 2005)
- WAIS Ill a partir de 16 ans 7 89 ans (gds 2000)

WISC Il 3 scores : QlVerbal, Ql Performance, QI Total

WISC IV  :Indice de compréhension verbale
(ICV)

Indice de raisonnement perceptif
(IRP)

Indice de mémoire de travail (IMT)

Indice de vitesse de traitement (IVT)



Distribution : lol normale de Gauss

Superieur 14 % B8 Surdoué intellectuel 29

intellzeoc/(’)[uelle Intelligence normale 68 %




2. Explorer les autres fonctions cognitives : donner u

degré de gravité du tableau

5 domaines évalués
Attention et Fonctions executives
Langage
Fonctions sensorimotrices
Traltement visuospatiaux
Mémoire et apprentissage

(1)Examen de base : obtenir un apercu généralde | 6 ®
neuropsychologique 6 anfant

(2) Examen complémentaire ou seélectif pour une analyse
minutieus@estroublecognitifsspecifiques

(3) Examen complet pourun bilanneuropsychologiquwxhaustif



EXPLORER LES AUTRES FONCTIONS
COGNITIVES POUR :

1.Donner un degré de sevérité du tableau

A symptémes associés (trouble attention, THADAY |

A constellation DYS
2. Evaluer les domaines préserves : les ressouy

de | 0enf ant

Amémaoire, planification, procédures, capacités
doaut omati sati on

Arepérer les points forts
DETERMINER LE PROFIL COGNITIF

I—

DE LOENFANT



3. Affiner le diagnostic pour orienter la reéducation

1. Point de départ : bilan précis ‘@; &
Ilu m
£1° =

A identification des compétences == *®-|

A identification déficits

2. Proposition de pistes reéducatives
Asdappuyer sur | es

A Elaborer des nouvelles stratégies



&

LE BILAN
NEUROPSYCHOLOGIQUE



LOEFFI CIl ENCE | NTELLE
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INTELLIGENCE ?

A CATTELL (1890) : Tests Mentaux

A BINET (1896): Notion dedeveloppement de
| i ntelli gence avec | 0©ge

Uti |l 1 sati on do®preuves de

£Epreuves r®v®l atrices de
genérale

Intelligence propriete collectivel e | 6 e ns e mb |
cognitif ; elle e@merge des éléments qui la composent




Intelligence Genéralei
Plurifactorielle ?

A Spearman(1904) : | = «Caracteristique GLOBALE de la
conduite susceptible de sa manifester dans des situatiol
diverses»

A Epreuves cognitives diverses : coefficient de correlation
objectivant un facteur COMMUN de reussite : le
FACTEUR « G ».

A Thurstone (1935) caracterisee par
differentes «@ptitudes mentales primaires5 facteurs
principaux



FLUIDITE
VERBALE

FACTEUR

NUMERIQUE

FACTEUR
VERBAL

FACTEUR
SPATIAL




INTELLIGENCES

MULTIPLES

GARDNER (2004) /7 formes dointelliog
indépendantes

I LINGUISTIQUE I I LOGICO -MATH I I SPATIALE I

‘ KINESTHESIQUE . MUSICALE . . SOCIALE .
I EMOTIONNELLE I

IL conteste le facteur G

Arguments évoques : idiots savants, lesions
c ®r ®br al es ¢é.



APPROCHE PYRAMIDALE DE CARROLL

Une r®concili ation possi bl e
Modele
Hlelrir(:mq.ueI et EactelrGh:
multifactorie e O
hiérarchie
Facteurs

|.  Fluide secondaires
|. Cristallisée

pprentissage i Mémoire
Perception

Flexibilité mentale
apidité et vitesse de traitement
Vitesse de précision



ESTIMATION DE

LOI NTELLI GENCE

«La meil |l |l eure f a-on
| 01r ntell il gencdeuglidh
uUune grande var i ®ju®
chacune mesure une diversité

doaptitudes et de p
| mpl 1 qu®s dans | 0ac
intellectuelle » (Grégoire, 2006)




WISC - IV

ASuppression de certains tests du calcul du QI/WISC Il
AArithmétique
AComplétement d'images

A4 domaines explorés
ACompréhension verbale
ARaisonnement perceptif
AMémoire de travail
AVitesse de traitement



WISC IV : Compréhension verbale

Similitudes
Vocabulaire

Compréhension

(Information)

(Raisonnement verbal)




WISC IV : Raisonnement perceptif

Identification de concepts
Matrices

Cubes

|dentification de concepts

Matrices

(Compl tement doi mages



WISC IV ECHELLE DE RAISONNEMENT PERCEPTIF

Cubes (capacités vistamnstructives




- IDENTIFICATION DE CONCEPTS

WISC IV
















WISC-IV : Matrices

(intelligence non verbale)
















WISC IV

Vitesse de trailte

Codes
Symboles

(Barrages)
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WS -

Cahier de Barrage

Nom de I’enfant:

Nom du psychologue: _

Date de passation: __

Animaux




WISC IV
Mémoire de travall

Mémoire de chiffres

Séquence Lettres - Chiffres

(Arithmétique)



PM 47 : Evaluation rapide intelligence non verbale

Principe :
Complétion de
suites logiques
(prise en
compte

doi ndi ces
VISUO-
perceptifs,
symetriques,
logique.
Difficulte
croissante)




COGNITIVES
1.ATTENTION / FONCTIONS EXECUTIVES
2. LANGAGE
3. FONCTIONS SENSORI-MOTRICES

4. TRAITEMENTS VISUO -SPATIAUX
5. MEMOIRE ET APPRENTISSAGE




LE BILAN
NEUROPSYCHOLOGIQUE
LES EPREUVES

ATTENTIONNELLES




ATTENTION SELECTIVE

Capacit® ° maintenir
des distracteurs sont présents

Tenir compte doune
tout en ignorant les autres




Test de Stroop

Lecture 1 : lire (45 secondes)

Rouge Bleu

Bleu Vert

Lecture 2 : |1 re en 1 gnorant |

Rouge

Dénomination 3 : lire les couleurs des traits (45 secondes)




Test de Stroop

Interférence 4 : nommer la couleudd mpr essi on en
texte écrit (45 secondes)

Bleu Jaune Rouge Bleu

Jaune Rouge Jaune







Vigilance

Maintien del 0 a t t sélectiveaodrive
del denf ant

Aptitude a modifier son pattern de
reponse complexe, a le maintenir et a
adapter ses reponses a des stimuli
contrastesou similaires

Attention

auditive
sélective Apresavoir apprisa produireuneréponseau

stimulus« rouge» dansla partieA, | 0 e nf &
doit ensuitemodifier son schémade réponse

et répondrea un stimuluscontradictoiredans

la partieB : «lorsquetu entendsrouge,met

un carrgaunedandaboite».

I I I i



CONSIGNES

PARTIE A : ATTENTION AUDITIVE

L 0 e ndoi placerun carrérouge dansle couverclede la boite

seulement o r semtandlle mot cible ROUGE Ne pas autoriser
| 0 e m$éparekescarrésougesesautregpiecesatendrelamainau

dessuslescarresou a toucherlescarrésal 0 a v\dderdadoite et

étalerlescarrégdevant 0 e nPtaeerescarrégirectemenénfacede

| 0 e mvVede oouverclaelelaboitederrierdescarrésDire :

Tu vas entendredes mots Quandtu entendsle mot ROUGE, prendsun carré
ROUGE et metsle dansla boite commececi(montrer) Quandtu entendsun autre
mot,n 0 i m puelmot,@e faisrien Tu entendraveaucoupe mots; doncécoute
attentivemeni u s tpind Ne touchelescarrésguelorsquetu veuxen mettreun
dansle couvercleSitu te trompesnherecommencpas,continueseulemend écouter,
vasy, essaie

Lire | 0item doexempl e un mot/ secondc¢

Alors pose ca rouge Ila jJaune bleu prends rouge chose al



Lire | 0item doexempl e un mot/ secondc¢

Alors pose ca rouge Ila jJaune bleu prends rouge chose al



PARTIE B : REPONSES ASSOCIEES

(®preuve administr®e I mm®di at ement apr

L 0 e ndoiptaterun carréjaunedansla boitel o r segtendle mot ROUGE,un

carrérougedansla boitel o r segtendle rhot JAUNE et un carrébleu au mot

BLEU. Ne paspermettreal 0 e nldt@uchérlescarrésdetendrela mainaudessus
des carreesou de séparera | 0 a vieswmarrésciblesdes autrescarrés Vider le

couverclelelaboite,melangeet étaledescarreslevant 6 e mDirea n t

Ce jeu estun peu difféerent Tu vasentendred 6 a untots €edtefois, lorsquetu
entendsle mot ROUGE, mets un carré jaune dans la boite comme ceci
(montregé .sansvoustromper;-). Lorsquetu entendde mot JAUNE, metsun carré
rougedansle boitecommececi(montrer) Lorsquetu entendde mot BLEU, metsun
carrébleu dansla boite commececi (montrer) Lorsquetu entendsun autre mot,
n 60 i mpguelmobteae faisrien Tu entendradeaucoum 6 a urtots, @oBc écoute
attentivement u s lafind\é touchelescarregjuelorsquetu veuxenmettreun dans
laboite Situ te trompesnerecommencpascontinugustea écouterVasy, essaie

ltem exemple (lire 1 mot/seconde)

Ca la rouge chose prends jaune pose si alors bleu tot alors



Item exemple (lire 1 mot/seconde)

Ca la rouge chose prends jaune pose si alors bleu tot alors



Epreuves Ge No Go
Deux classes de stimuli présentés de facon aleatoi @

-Pour | Oune | e sujet doit
-l autr e, || doit soOabstenir

NEPSY

Evaluation du contrdle et de la capacité a
COGNER & inhiber des réactions motrices en réponse a
FRAPPER un stimulus visuel qui est en contradiction

avec une consigne verbale

LOoenf ant apprend un p.
«guand je frappe, tu cognespuis doit maintenir
ce pattern de reponse et inhiber sa tendance a
|l miter | 0action de | 0
pattern, il doit ensuite passer a un nouveau
pattern, le maintenir et ajuster ses reponses a d

stimuli contradictoires




Frapper

Consignes :

« Quand je fais ca (cogner doucement sur la table avecle
poing), tu fais ca (frapper doucement sur la table avec la
paume de la main). Mais si je fais ¢a (frapper doucement
avecla paume), tu fais ¢ca (cogner doucementavecle poing).
Laisseton autre main poséesur la table. Vasy essaie».

« Maintenant on va faire quelque chose d 0 upeu plus
difficile. Quand je fais ca (cogner), tu fais ca (poser votre
poing verticalement sur la table) et quand je fais ca (poser
verticalement votre poing sur la table), tu fais ¢ca (cogner).
Mais quand je fais ca (frapper avecla paume de la main), ne
fais rien, rien du tout. Laisse ton autre main poséesur la
table. Vasy, essaie! ».




« ATTENTION SOUTENUE

Capacité a soutenir pendant un temps
rel ati vement | ong

(niveau de vigilance)



TESTS DE BARRAGES

Consistent a discerner et a barrer certains elements (lettres, chiffr
signes, formes g®om®tri ques)
Ils peuvent étre confondus.

-Un ou plusieurs signes a barrer

- comparaison entre deux c

olonnes

-D2

- Test de Corkum

"'._‘VTest des deux barrages de Zazz

b attention visuelle (NEPSY



Attention
visuelle

Barrage
des chats [}




D2

KT

Barrer les «d » assortis
de deux traits au total

n d p e.
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EPREUVES DOI MPUL S|

Test doappariement doil mages
(Al - Albaret, 99) ; (Marquebo | ®ac, 99) e

On présente une image

LOenf ant d o ixautrds cebewgw est ideptique anla
premiere

Type de fonctionnement cognitif utilisé par le sujet

- Lent ou rapide g&

- précis ou imprécis

f \
Fausses alarmestrouvées aux tests de barrages I>



Ev al

uat

on de : La Per s®v ®r at i

Controle moteur on demande ~° | 8enfant

]
]
[]
]
]
[]
]
]
[]
]
]
[]
]
]
[]

AR
STATUE

N

NN I I I

position :

Debout, les yeux fermeés pendant 75 secondes e
doi nhi ber toute r®pons
corps, ouverture des yeux, vocalisation) a des
distracteurs sonores.

Consigne :
Voyons si tu peux rester debout comme une statue qui por
un drapeau (montrer | a pos

a se positionner). Quand je vais te dire de commencer, je \
gue tu restes completement immobile, comme une statue
train de porter un drapeau avec les yeux fermés. Tu ne doi
méme pas bouger les doigts. Tu ne dois pas bouger, tu ne
pas ouvrir les yeux et tu ne dois rienddy@oi que ce seit
jusquo”™ ce que.Tyesprdti? Beemeles C
yeux. Garde les fermés. Commence



Déclencher le chronomeétre. Suivre les instructions
ci-dessous :

- A 10 secondes, laisser tomber un stylo sur la
table

- A 20 secondes, tousser bruyamment une fois
- A 30 secondes, frapper deux fois sur la table
- A 50 secondes, dire : Kum Hum !l »

-A75secondes,dire:eades%. f I ni

COTATION
Coter2 points pour chaque intervalle de temps sans erre

Coterl pointpour chaque intervalle dans lequel une seulg
erreur est relevée. Les erreurs sont les mouvements du
corps, | 0ouverture des ye
ddbun son.

Coter0 point pour chaque intervalle dans lequel deux ou
trois erreurs sont relevées.




Controle Moteur
Dextérite digitale

Rapidité avec laguelle les
mouvements sont produits

NEPSY

()

TAPPING

N

Loenf ant tape | 01 nde
de suite aussi vite que possible (mouvemer
simple répéetitif)

Il tape aussi le plus vite possible, chacun de
doi gts, de | 0i ndex °
puce (mouvement complexe séquentiel)

]
]
[]
]
]
[]
]
[

[]
]
]
[]
]
]
[]

N I I




TAPPING REPETITIF

Regarde mesdoigtg f ail re un cercle avec
ouvrir | e cercle doenviron 2. ¢
fois)ir tem doexemple (main domi nal

«Maintenant essaie avec cette main voyons a quelle vitesse tu
le faire. Pose ton autre main sur la table. Tu es prét »»Vas

Main dominante puis autre main



TAPPING SEQUENTIEL

Regarde mesdoigtg | oi ndre | 0i ndex puil s
| auri cul aire avec | e bout de
forment a chaque fois un cerciye

« Pose ton autre main sur la table. Voyons a quelle
vitesse tu peux faire comme ca. Tu es prét ? Vgd

Main dominante puis autre main



OBSERVATIONS QUALITAT

IVES

Syncinésies
toniques

Main opposée
ou doigt de la
main opposée
sont étendus
de maniere

raide pendant
la production

de | 01

t

Syncinésies

doi mi tati g
Les doigts de la

main

opposée bougent
Involontairement

pendant le
production
de

e m

Syncinésies
n faciales

Les levres, la
machoire ou
la bouche
bougent
Involontairem
ent pendant la

| 01 t epmoduction de

| 01 t e




Motricité fine

Précision de la coordination
visuomotrice

La vitesse est également prise en
compte

NEPSY

PRECISION
VISUO-
MOTRICE

-

Loenf ant trace
| 01 nt ®r 1 eur dou
rapidement possible

]
]
[]
]
]
[y
[

[

1

5
]
[]
]
]
[]

I O O e el N I




« TU VoiIs ce parcours, trace un trait dessus sans toucher les bord
sans faire tourner la feuille. Maintenant voyons a quelle vitesse tu
peux le faire sans toucher les bords. Hs prét ? Vasy »

= |

ARRIVEE

{

‘ﬁ-———-\
"_ — I T T~

Limite de temps : 180 secondes/item



Cotation : nombre doerreurs
o |l e trait de | oenfant f
mani re ~ ce qubdbun espace
trait de crayon et les limites du parcours.

3 ERREURS

Observations qualitatives tenue du crayon
Mature Intermédiaire Immature

Entre index
et auriculaire

i

LN~
1;{ | l.':'_ W

R <A
i




BATTERIE TEA -CH

3 modal it ®s principal es de
Loatt ent | amapacitéd seeconoeatrer sur une
activite

Loattent i o ocapaEit® & resisteriaVvaalistraction ;
Le contrble attentionnel : capacité a changer, de facon
har moni euse, | a directio

Recherche dans le ciet attention sélective / attention
focalisée.
Coups de fusil> attention soutenue.
Les petits hommes verts contrble attentionnel / flexibilite.
Faire deux choses a la fois attention soutenue et divisée.
Carte géographique> attention sélective / focalisée.
Ecouter deux choses a la fois attention soutenue.
Marche - Arréte > attention soutenue et inhibition de réponse.
Mondes contraires> contrble attentionnel / flexibilité.
Transmission de Code$ attention soutenue.



-+
+ + + +

Test of Everyday Attentlon for Children
+

D TEACh+ .

+
.(Man.ly, Rob&rtson, Amderson dnhd Nintmo-Smith, 1999, 2001)



Adult TEA

Selective attention
Telephone Search
Map Search
Sustained attention

Elevator Counting

Lottery

Attention switching
Visual Elevator

Dual Task

Telephone Search
with counting

TEA-Ch

Sky Search

Map Mission

Scorel

Code Transmission

Creature Counting

Sky Search DT




TEA-Ch: Selective attention
Sky Search:

Mission: Find the pairs of spaceships where both
ships are the same . -

Sky Search :



TEA-Ch: Selective attention
Sky Search:

Sky Search - Motor Control = Attentlon SCDFE

Sky Search




TEA-Ch: Inhibition of a verbal response:
Opposite Worlds

Oppositeworld: Mission: say "one” for 2 and "two" for
1.




Sustained Attention to Response Test
(SART)

(Robertson, Manly et al., 1997; Manly, Robertson et al, 1999)

don't press for 5 don't press for 5 don't press for 5 don't press for ..
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TEA-Ch: Sustained attention/Inhibition of a motor

response:
Walk Don’'t Walk

Children mark each square after each tone ... except
"no-go” tone.

Ped
o JIITT

. .;O.'z. .;Oo't‘. '.?.'-% o2




TEA-Ch

ADHD boys compared with age and WISC-II
vocabulary matched controls.

BVOCAB

CONTROLS

T ]

1
0 mADHD
e
g
7 4
5 A
5o
T
7
7
14
SKY SCORE! DUAL W ALK OPPOSITE
SEARCH TASK DON'T WORLDS

W ALK



LES FONCTIONS EXECUTIVES

Planification
Controle

Auto-regulation et resolution de
problemes

Enfantdéeplace boulescoloréesur3 tiges
suivantun nombrede déplacementgefinis
pourréaliseun modele

[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[

Il doit suivre certainesreglespour cette
tachechronométree



Nous allons jouer avec ces trois boules. Mont
moi la boule rouge, bleue. jaune. Tu peux
d®pl| acer ces boul es
Cecl.

POSITION DE DEPART POUR TOUS LES ESSAIS



MODELE -1 TEM DO EXE




Voici les regles du jeu
ATu ne peux déplacerqg u 60 wauleboule alafois

ATu dois laisser les boules sur les tiges quand tu ne les
changespasde place

ALorsque tu aspris une boule, quetu | & maséeetquetul &6 a s
lachéesur unetige, celacompte pour un déeplacement

Limite detemps:itemsl a4 : 30 secondeparitem; items5 a
20: 45 secondegaritem

Notation : 1 point pour chaqueitem réussi: quandla position
finale desboulescorrespondcau modeleindigué& quele nombre
de déplacementspecifiesainsi que la limite de tempsont été
respectes

Observationsqualitatives : Nonrespectesregles& Difficulte
motrice



Arrangement dol mages (percep
programmation







Wisconsin Card Sorting Test




Trail Making Test: Parties A & B

Trail Making (Part B)

Trail Making (Part A)




Capacitéde | 0 e nafpeoduire le
plus rapidement possible
différentes figures a partir de
points positionnés de maniere
structuréeou aléatoire

.

FLUIDITE

B

DE DESSIN

S
]
]
]
]
]

L 0 e n doi réaliserle plus de figures
differentespossibleen reliantdeuxpoints
ouplus




POSITIONNEMENT STRUCTURE

«Voici des cases avec des points. Je veux gque
tu relies au moins deux points en tracant des
traits droits, pour faire un motif dans chacune
des cases. Assures toi gue chague motif est
différent des autres»>. Arrét au bout de 60
secondes.

POSITIONNEMENT ALEATOIRE

«Dans chaque case, relie au moins
deux points par des traits droits. Va
aussi vite que tu le peux. Fais chaque
fois des motifs difféerents. Commence
ici. Prét? Vasy ». Arrét au bout de 60
secondes.




Figure de Rey : praxies vistoonstructives + planification motrice

ABval uation des capacit®s doa
logique et ordonnée du modele, de la structuration des relations

eléments les uns avec les autres.




MEMOIRE ET APPRENTISSAGE

BATTERIE SIGNORET

CMS

NEPSY
v mémoire immeédiate des phrases

V memoire narrative en rappel libre et en rappel
indicé

V la mémoire immédiate et différee pour les
visages, les prenoms, et les listes de mots



Evaluation de la mémoire des
visages

{ s AN

Ondemand&l 06 e nl 0 a m tdeigemne e r
(masculinou féminin) d 6 u séere de
visagesur le Chevalete stimuliafin de
focalisessonattention

B I

MEMOIRE | | | |
ES VISAGES Il selectionneensuiteun visageparmi

. trois

Apres un délai de 30mn, il doit
sélectionnelles mémesvisagesa partir
d 0 oonvelagencemenle 3 visages

D
]
]
[]
]
]
[]

N o




« Regarde bien cette photo et dis

mo | S | cO0Oest un g
Regarde bien pendant tout le temps
gue je te montre la photo.




SNIES Manon




Manon



«ll etait une fois un petit garcon. Paul, dont le
mei | | eur ami sOoOappel al
chien noir. Paul aimait se promener dans les bois
grimper aux arbres. Pres de la maison, il y avait u
tres grand chéne dont les branches etaient si hau

gue Paul ne pouwalt | e
Rappel Libre Rappel Indicé

1 Paul 5 0 ;.aggil était le prenom du

2. Apache 2 0 | 2. Comment s6

3. Gros 2 0 chien 2

3. De quelle tallle éetait le
chien ?




Presentation des 24 figures geomeétriques




1. Robert a une grande famille, une femmegettre enfants

2. Lafemmede Robert souhaitehanger de voiture

3. Robertesheureux; cO0O®t alt son r °ve
4. Avoir unevoiture rouge, avecun grand coffre

5. Un matin Roberse leve tot pour aller chez ugaragiste

6 Un garagi st e egfance est aussi
7. Robert doiattendre un peu, car il y a beaucoup dents

8. Le garagiste eplavarde t a u | malheuleaxh u |

9 En effet I lvemd@a pl us de v
10. Mais Robertemarque dans un coin une voiture rouge

11. Le gar agi s toablidcette voiuse.p | i g u

12. Tout simplement papanmee g u o



Présentation de la figure géometrique complexe




Apprentissage de la liste de 12 mots

Drapeau /jardin /église /carnet /sirop /peinture /ampoule /farine /mo

volcan /rasoir /bouton

Rappel 1 : score /12
Rappel 2 : score /12
Rappel 3 : score /12

Note : moyenne des 2 mellleurs essais (le plus souvent R2 + F

RAPPELS DI FFERES ¢é.
RECONNAISSANCE




Batterie reduite 84

Rappel / Reconnaissance

Matériel structure (histoire, figure
geometrique) / seriel (liste de 12 mots)

Matériel verbal/ visuel

Rappel immédiat/differe (MCT/MLT): taux
dooubl i







19
18
y 7 4
16
15
14
13
12
11

ANWANON®OD

Profil des notes standard

Comprehension Raisonnement Meémoire de | Vitesse de
Verbale Perceptif Travail Traitement
SIM VOC COM (INF) (RVB)|CUB IDC MAT (CIM)|MCH SLC (ARI)|COD SYM (BAR)
16 | 15| 17 | 10 | 15 7 10 | 13 | 12 8 13| 12| 11| 14 | 12
- > k4 L4 - L4 4 > > > Ed > > > £
- L d > > - - > > - - > > > L J L J

L J L4 >
L d L4 >
L d L4 -
L L4 L4
L J L4 -
> - s

L d L - -
L4 - > >
- L4 > >
L4 > > -
- L4 > -
L J k3 > L J

- L4 L d
> - s
- L4 -
L4 L4 ks
- L4 >
> 3 E

- L J L4
- L4 -
- L d L4
> L4 4
- L J >
- L J Ed

troubl e

Motif de consultation
comportement
concentré

160
150
140
130
120
110
100
a0
g0
70
&0
a0

40

Arthur (13;2)

[

IRP

AT

QI

138

99

103

120




Arthur : copie figure de Rey



